Урок № 46

Тема: Встроенные функции в языках Qbasic и Turbo Pascal 

Цели урока: 

- иметь представления о встроенных функциях языков программирования;

- уметь применять встроенные функции при написании программ.
План урока:

1. Организационный момент.

2. Проверка домашнего задания.
3. Изучение нового материала.
            3.1 Встроенные функции в языках Qbasic и Turbo Pascal .
            3.2 Операторы ввода/вывода в языках Qbasic и Turbo Pascal.
            3.3 Первые программы на языках Qbasic и Turbo Pascal.
4. Решение задач.
5. Итог урока. 
6. Домашнее задание.
Ход урока

1. Организационный момент.

2. Проверка домашнего задания.
    Ответить на вопросы:
1. Чем характеризуется переменная?
2. Перечислите типы данных?
3. Как описываются переменные?
4. Какова структура программы?
5. С чего начинается основная программа?
6. Чем заканчивается программа?

3. Изучение нового материала.

3.1 Встроенные функции в языках Qbasic и Turbo Pascal 
Встроенные функции в языках Qbasic и Turbo Pascal Языки Qbasic и Turbo Pascal  имеют в своем распоряжении достаточно разнообразные средства обработки числовых данных.
Они позволят решать инженерно-технические задачи, в которых значения данных изменяются в достаточно широких пределах. Кроме того, эти средства эффективно используются в планово-экономических задачах, для которых характерен небольшой и несложный расчет, объем вычислений.

Рассмотрим примеры вычисления простейших арифметических выражений, а также небольших учебных задач с использованием элементарных функций.

Каждая функция имеет одну форму записи:

имя-функции (аргумент)
Имя функции выбирается из таблицы, а аргумент записывается в виде арифметического выражения.
· Abs (x) – абсолютное значение аргумента x;
· ArcTan (x) – арктангенс x, выраженный в радианах;
· Cos (x) – косинус x, x задается в радианах;
· Sin (x) – синус x, x задается в радианах;
· Sqr (x) – квадрат x;
· Sqrt (x) – квадратный корень из x;
· Exp (x) – ex (экспонента);
· Ln (x) – натуральный логарифм x;
· Pi – число π (3,141592653589793285…);
· Frac (x) – дробная часть x;
· Int (x) – выделяет целую часть x;
· Random (x) – генерирует случайное число в пределах [0; x);
· Random – генерирует случайное число в пределах [0,0; 1,0). 
· Round (x) – округляет значение x до ближайшего целого числа;
· Trunc (x) – выделяет целую часть вещественного числа и преобразует ее к типу longInt;
· Odd (x) – возвращает true, если x нечетно, и false, если x четно. 
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QBasic
PRINT al; a2; ...;an;

Turbo Pascal 7.0

WRITE(al, a2,....an)— evigodum
nocredosamensio  3navenus ne-
pemennwix al,a2, ... an

l'lepexon HA CAEAYHOUYI0 CTPOKY He NPOHCXOANT.

2. PRINT al; a2; ...; an

WRITELN(al, a2,..,an) — vi6o-
Qum nocAeOOEAMETbHO IHAYEHUS
al, a2,.. ,an.

Tlepexon na ceayIOULyIo CTPOKY NPOHCXOANT.

PRINT

WRITELN — ocywjecmensem ne-
Pexo0 Ha HOBYIO CTPOKY.

Tlocngnosarenbioe pacnonoxkenne onepatopos 1) u 3) pasHocHs-

HO OIHOMY oriepatopy 2).

OIEPATOPbBI BBOJA

QBasic
INPUT al,a2,....an;

Turbo Pascal 7.0

1. READ(al, a2,...,an)— Kascdoe
8600UMOE  FHAYENUE  NOAYHAIOm
nOCNe00BAMENHO  nepemenbie
al, a2,... an;



3.2 Операторы ввода/вывода в языках Qbasic и Turbo Pascal
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Onuceisaem
DEFSGN A-B, P

Mpoussoanm o

CLS

program prim2;
uses crt;
nepeMennbie.
| var a.b,p: real;
MHCTKY JKpana.
begin

clrser;

TipucsanBaem nepemMeniibiv 3uasenus.

A=8
B=21

Beruucasem NepuMeTp NpaMoyroJibHHKa.

P=(A+B)*2

BLIBDLIHM 3navennst
PRINT * P=";P
END (neoGs3arenbubii onepatop)

| pr=(a+b)*2;
NepHMETPa Ha IKPaH.

write(p=",p);
end (oGszamenvnsiit onepamop)




3.3 Первые программы на языках Qbasic и Turbo Pascal 7.0.
Теоретически изучать программирование- довольно скучное занятие. Во всем мире начинающим предлагают простенькие при​меры, которые позволяют хоть немного почувствовать среду про​граммирования и ощутить интерес к дальнейшей работе.
4. Решение задач.
Пример 1.

Выведем на экран приветствие: "Добрый день".
Решение.

priml
Program priml
необязательный элемент программы
Имя этой программы priml (заметим, что в имени программы не должно быть пробелов, оно должно начинаться с буквы, состо​ять только из латинских букв, цифр и некоторых символов, не до​пускается использование символов точки и запятой).
Описательной части нет, а сразу идет раздел операторов, начи​нающийся со служебного слова begin в Turbo Pascal 7.0, после ко​торого идет оператор языка

begin 
Выводим текст
PRINT "Добрый день"                  
writeln('Добрый день');
В конце программы в Turbo Pascal 7.0 обязательно ставится оператор end.
В Qbasic команда END необязательна.

END
end.
Пример 2.

Вычислить периметр прямоугольника со сторонами А и В.

Решение.

Обозначим периметр буквой Р, тогда Р =(А+В)*2

Составим программу при конкретных значениях А и В. Пусть А = 8,В = 21.

Qbasic
Turbo Pascal 7.0

Для задания типов переменных воспользуемся одним из трех случаев:

а)DEFINT А-В
б)DIM A AS INTEGER
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INKEYS — ynkuns
BBOA/BBIBOJIB, YHTAKOMAN CHMBO-
JIbl € KNIaBHATYPHI.

Hanpimep, et HOKATHA 3a7aH-
HOrO KOJIHYECTBA CHMBOJIOB, Ma-
POsIA WIIH yNPaBisioniux Kiasuul.
Kox knasuum ENTER =13, a kon
wnasunm ESC =27

DO

PRINT “Ilns BBIXOZA HAKMHTE
knasumy ENTER”

Loor WHILE INKEY$

<>CHR(13)

2. READLN(al, a2,...an)— kaxc-
doe g8odUMOE 3HAvEHUe NOAYHA-
10M  nOCAed0EAMEnsHO nepemen-
nvie al ,a2,...an;

3. READLN - nepexod na nosyio
cmpoky npu esode Oannvix. Takoii
onepamop  npumensiemcs, Ko20a
uCnoANenUe npospamMbl  Jicerd-
menbHo 3adepicams 00 HANCAmus
raasuwu ENTER,



в)а%=8:В%=21

Задания для самостоятельного решения:
а) Занести в переменную Р по очереди значения некоторых вышеприведенных функций, аргументом которых является сумма А+В.

Р = SIN(A+B)
p- sin(a+b);

б) Напечатайте случайное число в пределах от А до В. Р = RND*(B-A) + А                 р:= random(b-a+l)+a;
5. Итоги урока. 
6. Домашнее задание.
Подготовить ответы на вопросы:
1. Как записывается оператор вывода?
2. Как записывается оператор ввода?
3. Как записывается оператор присвоения?
4. Чем заканчивается программа?
5.  Какая    функция    используется    при    записи    выражения у=х +Зх-7 на языках Qbasic и Turbo Pascal 7.0?
6. Записать на языках Qbasic и Turbo Pascal 7.0 следующие вы​ражения:
7. у = 5х5-10х + 2;
8. z=14x4-5x3+llx-17.
9. Какие операции можно применять к переменным целого типа?
